CONCURSOICUL FUR AL
§ O futuro_
\ eu que invento

Passo a passo:

1. Forme grupos de até 5 alunos
da mesma série.

2. Com o apoio do seu
professor/responsavel, invente
uma ideia para melhorar a vida

O QUE VOCE PODERIA CRIAR das pessoas.
www.magazineluiza.com.bt/

concursocultural

4. Envie um video ou tire fotos
contando a sua ideia.

5. A melhor ideia podera ganhar:

O professor/padrinho Cada aluno GANHA:
GANHA: :

QUE TAL JUNTARSEUS AMIGOSEINVENTARS " ¥emanshons

UMA SOLUCAO CRIATIVA PARA MUDAR IS lEreais s e
A VIDA DAS PESSOAS? PARTICIPE! s D L R briciet

Curso de Design Thinking :
para Educac¢do :

Imagens meramente ilustrativas.
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Use essas etapas para chegar na solucdo/inovacao

Etapa O -
Pense em um problema
para ser resolvido

DESAFIO:

Etapa 3 * Tenha ideias para

Etapal-
Pesquise sobre o problema

Etapa 2

RECORTE £ COLE IMAGENS
USE POST-I1S

JORNAYS QU INTERNET
USE GRAVADORES DE SOM

Analise as informacoes

INFORMACOES INSIGHTS
QUE COLETAMOS, (PERCEPCOES)
HISTORIAS QUE QUE TIVEMOS
OUVIMOS

Etapa 4 * Invente uma solu¢ao!

COMO NOSSA | COMO VAMOS | QUEM VAMOS
IDEIA VAT AJUDAR? | INTERAGIR MJUDAR?
(O VALOR DELA) | COM AS PESSOAS? | (PESSOAS £
DESAFIO)
COMO VAMOS
COMUNICAR?

resolver o problema QUEM PODE | 0 QUE VAMOS

NOS AJUDAR? | FATER?

PAINEL DE IDEIAS: (PARCERINS) | (NTIVIDADES)

| b QUAYS RECURSOS

2 1 TEMOSY

3 3~ (MATERIAL

g. % FQUPE, E1C)

' ' QUAK CUSTOS TEREMOS?

IDEIA ESCOLHDA: (0 QUE VAMOS PRECSHR)

(UAS RESULTADOS QUEREMOS?
(COMO VAMOS AVALIAR)
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Etapa 5 * Peca para o professor/responsavel cadastrar o projeto

Ainda tem duvidas? Acesse www.magazineluiza.com.bt/concursocultural
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